Цель игры: необычное по форме повторение пройденного материала и   

                    проверка его усвоения.
Вступление. 
Получен сигнал: «SOS! SOS! Рентген попал в беду! Помогите! Помогите! Если помощь не придет, я погибну! Я нахожусь в плену у пиратов. Вышлите на помощь команду спасателей, но будьте осторожны: на пути ко мне много опасностей». Письмо такого содержания послал Рентген с острова в бутылке, которую бросил в океан Физики. Чтобы к нему прийти на помощь, нужно плыть, не сесть на мель, обойти водоворот, самим не попасть в руки пиратов, суметь уйти от хищной рыбы. Вы готовы идти на выручку? Да! Тогда в путь!

Суть игры.

Класс делится на две команды, каждая из них выбирает капитана. Задача: команды должны построить шхуну «Спасение» и, проделав маршрут от места, обозначенного на карте цифрой 1, прийти на остров к Рентгену. По пути команды отвечают на физические вопросы, связанные с темой игры. На какой именно вопрос из общего списка нужно дать ответ, указывает цифра на «выпавшей» грани кубика. Эта же цифра показывает, на сколько «ходов» и куда должна переместиться шхуна команды. Цифры и знаки на карте, обозначающие стоянки на маршруте, не простые: часть из них имеет «секрет»- около одной цифры Например 4) нарисована стрелка возврата- она означает «Беду» , около другого знака (например, черного треугольника) – стрелка продвижения вперед, минуя несколько стоянок, - это знак «Везенье».
Ход и правила игры.

Чтобы отплыть, нужно построить шхуну «Спасение», а для этого нужно ответить на вопросы: кто такой Рентген? Его имя и годы жизни? Что открыл этот ученный? Когда открыл? Капитан, давший все правильные , первым оканчивает «постройку» шхуны и отправляет её в путь. (Если капитан не может ответить на один вопрос, ему выдают треугольный бумажный жетон зеленого цвета, чтобы помнить об его оплошности; если не знает ответа на два вопроса, получает два жетона. Члены команды должны быть начеку, чтобы исправить положение и ответить на трудный для капитана вопрос. Если они дали полный правильный ответ, команда получает круглый красный жетон, если ответ верен, но в нем есть недочеты, дается синий квадратный жетон. Так фиксируется «работа» и капитана, и команды.
Первый капитан бросает кубик. Пусть вверху оказалась цифра 2. Шхуна делает два хода, перемещается на стоянку 2, а капитан отвечает на вопрос под №2. Далее - очередь второго капитана. Он тоже бросает кубик. Например, «выпала» цифра 4. Шхуна перемещается на стоянку 4, капитан отвечает на вопрос №4, а затем «исследует» место остановки. Убеждается, что на карте от цифры 4 идет стрелка к цифре 1, это означает «Беда!»: предстоит возврат на стоянку 1. Капитану нужно ответить на вопрос №1.

Вновь в игре первый капитан. Он бросает кубик, «выпадает» цифра 3. Шхуна делает 3 хода и перемещается на цифру 5. Капитан отвечает на вопрос №5, после чего тоже «исследует» местность; видит стрелку-  возврат на стоянку 4. Выполняет указание, но отвечать на вопрос не имеет права: вопрос №4 уже снят с игры, так как на него ранее отвечал другой капитан. Шхуна пропускает ход. Но её ждет еще одна «Беда»: от стоянки 4 идет стрелка к стоянке 1; шхуна вынуждена занять позицию, а капитан пропустить еще один ход. Игра продолжается в таком же духе. Если остановка пришлась на знак «черный треугольник», то шхуна «автоматически» передвигается в направлении стрелки: сразу на стоянку 10, минуя «порты» 7,8,9.
Может случиться так, что шхуна была на стоянке 16, а, бросив кубик, команда получила цифру 2, т.е. два хода. Тогда капитан отвечает на вопрос 17, один ответ засчитывается команде как поощрительный.
Если передвижение быстрое, тогда много вопросов останется без ответов. Чтобы их все-таки ответить, выясняем вначале какие из них «пропущены», например 3,6,7,8,12,13,15. Затем, предоставляем возможность ответить на них членам команд в порядке очередности.

В игре может принимать участие разное количество учащихся.
Вопросы составившие физическую основу игры:

1. Что такое рентгеновские лучи?
2. Как В.К. Рентген открыл Х-лучи?

3. Как возникают рентгеновские лучи?

4. Что за число стоит в водовороте у причала 4?
5. Как устроена рентгеновская трубка?
6. Каким образом удалось доказать, что рентгеновские лучи – это особые электромагнитные волны?

7. Когда и как была доказана гипотеза о малой длине волны рентгеновского излучения?
8. Каковы основные свойства рентгеновских лучей?
9. Какова природа рентгеновского излучения?
10. Где и для чего применяют рентгеновские лучи?

11. На основе какого свойства рентгеновских лучей можно получать изображение внутренних органов человека?

12. Какую информацию несет изображенная около стоянки 12 лауэграмма - картина «нарисованная» рентгеновскими лучами?
13. Почему не строят рентгеновские микроскопы?

14. Что такое рентгеновская дефектоскопия, и на каком свойстве лучей она основана?
15. Какими способами регистрируются рентгеновские лучи?
16. Всегда ли на рентгеновском снимке размеры изображения предмета больше его истинных размеров?

17. Почему перед рентгеновским снимком желудка больному дают бариевую кашу?

